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Sommer-Schreibchallenge
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Dauer: 2 Wochen 

 Aufbau: 10 Einheiten (Input – To do – Take-away) 

 Lernplattform: Moodle (Selbsteinschreibung) 

 Teilnehmer*innen: 110 Studierende aus unterschiedlichen 
BA/MA Studienrichtungen



Sommer-Schreibchallenge: Ablauf
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Open Educational Resources (OER)

„Open Educational Resources (OER) are learning, teaching 
and research materials in any format and medium that reside 
in the public domain or are under copyright that have been 
released under an open license, that permit no-cost access, 
re-use, re-purpose, adaptation and redistribution by others.” 
(UNESCO, 2019, S. 5)

Offene Lizenzen: CC BY, CC BY-SA, CC 0
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Online Ressourcen zur Begleitung 
des (wissenschaftlichen) Schreibprozesses
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OWL – Online Writing Lab

CC-Lizenzen und Nutzungsrechte: CC BY, CC BY-SA, CC 0 & CC BY-ND



Sommer-Schreibchallenge: Gamification Elemente
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 Levels/Meilensteine
 Freischaltung von 

Inhalten
 Persönliche „progress 

bar“
 Quests (Missionen, 

Aufgaben)
 Netzwerkfunktionen 

(Kommentare)
 Preise

(siehe auch Tolks & Sailer, 2021)



Sommer-Schreibchallenge: Beispiel
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Feedback

„die Schreib-Challenge hat meine Erwartungen 
übertroffen, habe mich jeden Tag auf neue 
Herausforderungen und Lernimpulse gefreut, 
Danke :)“

„Die täglichen Aufgaben waren sehr gut vom Umfang 
her, sodass es man motiviert blieb und es leicht fiel 

die gesamte Challenge durchzuhalten.“ 
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„Vielen Dank für diese Möglichkeit! Vor 
allem jetzt in der vorlesungsfreien Zeit ist es 
manchmal schwer die Motivation zu finden 
sich hinzusetzen und loszulegen. Durch so 
kleine tägliche Aufgaben ist man nicht 
überfordert und hat den Ehrgeiz, doch 
etwas zu tun. Und sobald man mal 
angefangen hat, ist es auch leichter sich 
weiter zu motivieren. DANKE!“



Feedback

„Grundsätzlich eh eine super 
Sache. Aber es wäre nochmals 
etwas Anderes in einer 
interaktiven Gruppe gewesen.“

Die führende Fachhochschule für Management & Kommunikation 10



Ausblick & Weiterentwicklung:
OER  als Open Pedagogy

Ko-Kreation von Lernenden – Partizipation von 
Studierenden

• (Lehr)Buch/Übungsblätter erstellen
• Erklärvideos zu bestimmten FAQs produzieren
• ….

 

    (Franke, 2021; Röwert, 2022)
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